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1 ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

Программа  демонстрирует  работу  условного  оператора.  Написать

программу, которая проверяет, является или нет число четным.

1.1 Описание входных данных

Целочисленное значение в десятеричном формате.

1.2 Описание выходных данных

Если введенное число четное, то с первой позиции вывести слово «even»,

иначе вывести «uneven».
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2 МЕТОД РЕШЕНИЯ

Используем объекты потока ввода-вывода cin, cout.
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3 ОПИСАНИЕ АЛГОРИТМОВ

Согласно  этапам  разработки,  после  определения  необходимого

инструментария  в  разделе  «Метод»,  составляются  подробные  описания

алгоритмов для методов классов и функций.

3.0 Алгоритм функции main

Функционал: проверка чётности числа.

Параметры: .

Возвращаемое значение: int - код выхода.

Алгоритм функции представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Алгоритм функции main

№ Предикат Действия №
перехода

1 Объявление целочисленной переменной x 2

2 Ввод значения переменной х 3

3 Значение  переменной  х

четное

Вывод "even" 4

Вывод "uneven" 4

4 возвратить 0 ∅
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4 БЛОК-СХЕМЫ АЛГОРИТМОВ

Представим описание алгоритмов в графическом виде на рисунках 1-1.

Рисунок 1 – Блок-схема алгоритма
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5 КОД ПРОГРАММЫ

Программная  реализация  алгоритмов  для  решения  задачи  представлена

ниже. 

5.0 Файл main.cpp

Листинг 1 – main.cpp

#include <stdlib.h>
#include <iostream>
#include <stdio.h>
using namespace std;
int main()
{

int x;
cin >> x;
if (x % 2 == 0) {

cout << "even";
}
else {

cout << "uneven";
}

}
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6 ТЕСТИРОВАНИЕ

Результат тестирования программы представлен в таблице 2.

Таблица 2 – Результат тестирования программы

Входные данные Ожидаемые выходные
данные

Фактические выходные
данные

123 uneven uneven

2 even even
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