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Введение



Постановка задачи

Создать объект,  который обрабатывает переменную целого типа максимальной длины.  
У объекта есть закрытое свойство n целого типа максимальной длины.

Объект  обладает  следующей  функциональностью:
-  задает  значение  свойства  n;
-  вычисляет  количество  цифр  значения  свойства  n;
- возвращает количество цифр значения свойства n.

Написать  программу,  которая:
1.   Создает  объект.
2.   Вводит  значение  переменной  целого  типа.
3.   Определяет  значение  свойства  n  по  значению  переменной  целого  типа.
4.   Вычисляет  количество  цифр  свойства  n.
5.   Выводит  значение  свойства  n.
6.   Выводит количество цифр значения свойства n.

Описание входных данных

Первая  строка:  
Целое число в десятичном формате.

Описание выходных данных

Первая  строка:
n  =  «значение  свойства  n»  
Вторая  строка:
N = «количество цифр свойства n» 



Метод решения

Потоки ввода,вывода cin, cout

Объект класса LongNum

Описание класса:

long long int x - входящее число

int N - счетчик количества чисел

Описание методов:

Методы класса :

TradeNum(long long int y) - перенос значения n в класс

CNum() - подсчет чисел

CReturn() - вывод результата



Описание алгоритма

Класс объекта: LongNum

Модификатор доступа: public

Метод: TradeNum

Функционал: Переносит исходное число в поле класса

Параметры: long long int n,исходное число

Возвращаемое значение: нет

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1
Входящая переменная приравнивается к 
переменной класса

∅

Класс объекта: LongNum

Модификатор доступа: public

Метод: CNum

Функционал: считает цифры в числе

Параметры: нет

Возвращаемое значение: нет

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1
Обнуление счетчика и присваивание 
полученного значения локальной переменной

2

2
Число = 0 Повышение счетчика на 1 ∅ да

3 нет

3
Число > 0 4 да

6 нет

4
Число > 0 Делим число на 10 без остатка 5 да

6 нет

5 Повышение счетчика на 1 4

6
Число < 0 Делим число на 10 без остатка 7 да

∅ нет

7 Повышение счетчика на 1 6
Класс объекта: LongNum



Модификатор доступа: public

Метод: CReturn

Функционал: возврат значения количества цифр

Параметры: нет

Возвращаемое значение: количество цифр, int

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1 Возврат значения N ∅
Функция: main

Функционал: основная программа

Параметры: нет

Возвращаемое значение: int,код возврата

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1 Ввод числа 2

2 Создение объекта класса LongNum 3

3 Вызов метода TradeNum 4

4 Вызов метода CNum 5

5 Вызов метода CReturn 6

6 Вывод числа 7

7 Вывод количества цифр ∅



Блок-схема алгоритма



Код программы

Файл LongNum.cpp 

#include <iostream>
#include "LongNum.h"
using namespace std;
void::LongNum::TradeNum(long long int n)
{
        x=n;
};
void::LongNum::CNum()
{
        long long int y;
        N=0;
        y=x;
        if (y==0)
        {
                N++;
        }
        if (y>0)
                {
                while(y>0)
                {
                        y=y/10;
                        N++;
                }
        }
        if (y<0)
        {
                while(y<0)
                {
                        y=y/10;
                        N++;
                }
        }
};
int::LongNum::CReturn()
{
        return N;
};

Файл LongNum.h 

#ifndef __LONGNUM_H
#define __LONGNUM_H



using namespace std;
class LongNum
{
private:
                long long int x; 
                int N;
public:
                void TradeNum(long long int n);
                void CNum();
                int CReturn();
};
#endif

Файл main.cpp 

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <iostream>
#include "LongNum.h"
using namespace std;
int main()
{
        long long int n;
        cin >> n;
        LongNum Number;
        Number.TradeNum(n);
        Number.CNum();
        cout<<"n = "<<n<<endl;
        cout<<"N = "<<Number.CReturn();
        return(0);
}



Тестирование

Входные данные Ожидаемые выходные 
данные 

Фактические выходные 
данные 

13 n = 13 N = 2 n = 13 N = 2

123 n = 123 N = 3 n = 123 N = 3

-250 n = -250 N = 3 n = -250 N = 3

0 n = 0 N = 1 n = 0 N = 1

12345 n = 12345 N = 5 n = 12345 N = 5



Заключение
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