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1 ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

Создать  объект,  который  сообщает  об  отработке  конструктора  и

деструктора.  

У объекта нет свойств и функциональности.

Написать программу, которая:

1. Создает объект с использованием оператора функции new.

2. Уничтожить объект оператором функции delete.

1.1 Описание входных данных

Отсутствует.

1.2 Описание выходных данных

Первая строка, с первой позиции:

Constructor

Вторая строка, с первой позиции:

Destructor
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2 МЕТОД РЕШЕНИЯ

Оператор функция new;

Оператор функция delete.
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3 ОПИСАНИЕ АЛГОРИТМОВ

Согласно  этапам  разработки,  после  определения  необходимого

инструментария  в  разделе  «Метод»,  составляются  подробные  описания

алгоритмов для методов классов и функций.

3.0 Алгоритм функции main

Функционал: Создание объекта А класса Object путём оператора функции

new и его удаление оператором функции delete.

Параметры: .

Возвращаемое значение: int - код возврата.

Алгоритм функции представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Алгоритм функции main

№ Предикат Действия №
перехода

1 Объявление указателя А на объект типа Object 2

2 Присвоение указателю А адрес объекта  типа Object,  созданного при

помощи оператора функции new

3

3 Удаление  обеъкта  по  адресу  указателя  А  при  помощи  оператора

функции delete

4

4 Вернуть 0 ∅
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4 БЛОК-СХЕМЫ АЛГОРИТМОВ

Представим описание алгоритмов в графическом виде на рисунках 1-1.

Рисунок 1 – Блок-схема алгоритма
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5 КОД ПРОГРАММЫ

Программная  реализация  алгоритмов  для  решения  задачи  представлена

ниже. 

5.0 Файл main.cpp

Листинг 1 – main.cpp

#include <iostream>
#include "Object.h"
int main() {

Object *A;
A = new Object;
delete A;
return 0;

}

5.1 Файл object.cpp

Листинг 2 – object.cpp

#include <iostream>
#include "Object.h"
using namespace std;
Object::Object() {

cout << "Constructor" << endl;
}
Object::~Object() {

cout << "Destructor";
}

5.2 Файл Object.h

Листинг 3 – Object.h

#ifndef Object_H
#define Object_H
class Object {
public:

Object();
~Object();
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};
#endif
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6 ТЕСТИРОВАНИЕ

Результат тестирования программы представлен в таблице 2.

Таблица 2 – Результат тестирования программы

Входные данные Ожидаемые выходные
данные

Фактические выходные
данные

Constructor
Destructor

Constructor
Destructor
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