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Постановка задачи

Создать объект,  который обрабатывает переменную целого типа максимальной длины.  
У объекта есть закрытое свойство n целого типа максимальной длины.

Объект  обладает  следующей  функциональностью:
-  определяет  значение  свойства  n;
-  вычисляет  количество  цифр  значения  свойства  n;
- возвращает количество цифр значения свойства n.

Написать  программу,  которая:
1.   Создает  объект.
2.   Вводит  значение  переменной  целого  типа.
3.   Определяет  значение  свойства  n  по  значению  переменной  целого  типа.
4.   Вычисляет  количество  цифр  свойства  n.
5.   Выводит  значение  свойства  n.
6.   Выводит количество цифр значения свойства n.

Описание входных данных

Первая  строка:  
Целое число в десятичном формате.

Описание выходных данных

Первая  строка:
n  =  «значение  свойства  n»  
Вторая  строка:
N = «количество цифр свойства n» 

Метод решения



Объекты стандартных потоков ввода, вывода cin,cout.

Объект obj класса length

Свойства класса length:

Поле отвечающее за число для обработки:

1. Наименование - n. 
2. Тип - Целое максимального объема памяти. 
3. Модификатор доступа - private. 

Описание алгоритма

Функция: main

Функционал: Основной алгоритм программы

Параметры: Без параметров

Возвращаемое значение: Целое - индикатор корректности завершения программы

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1
Объявление целочисленой переменной 
максимального объема памяти N

2

2 Ввод с клавиатуры значения переменной N 3

3
Создание объекта obj класса length с 
конструктором по умолчанию 

4

4
Вызов метода setN объекта obj и передаем в 
него значение переменной N

5

5
Вывод на экран "n = "+N+ переход на новую 
строку

6

6
Вывод на экран "N = "+результат вызова 
метода getLength объекта obj

∅

Класс объекта: length

Метод: setN



Функционал: Определяет значение свойства n по значению переменной целого типа

Параметры: Целочисленное максимальной длины N - обрабатываемое число

Возвращаемое значение: Пустое множество значений

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1
Инициализация поля n, принимающего 
значение параметра N 

∅

Класс объекта: length

Метод: calcLength

Функционал: Вычисляет количество цифр свойства n

Параметры: Без параметров

Возвращаемое значение: Целое максимального объема памяти - количество цифр свойства
n

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1
Объявление целочисленной 
переменной максимального объема с 
инициализацией x=n

2

2
Объявление целочисленной 
переменной с инициализацией cnt=0

3
cnt - переменная 
счетчик

3
Инкрементируем значение 
переменной cnt

4

4
Целочисленно делим x на 10 и 
присваиваем x

5

5
Значение x не 
равно нулю

3 x!=0

Возвращаем значение переменной cnt ∅

Блок-схема алгоритма



Код программы



Файл length.cpp 

#include <iostream>
#include "length.h"
        
void length::setN(long long N){
        n=N;
}
long long length::calcLength(){
        int cnt=0;
        long long x=n;
        do{
                cnt++;
                x/=10;
        }  while (x!=0);
        return cnt;
}

Файл length.h 

#ifndef LENGTH_H
#define LENGTH_H

class length {
private:
long long n;

public:
void setN(long long N);
long long calcLength();
};

#endif

Файл main.cpp 

#include <iostream>
#include "length.h"

int main()
{
        long long N;
        std::cin>>N;
        length obj;
        obj.setN(N);



        std::cout<<"n = "<<N<<std::endl;
        std::cout<<"N = "<<obj.calcLength();
        
}

Тестирование

Входные данные Ожидаемые выходные 
данные 

Фактические выходные 
данные 

123 n = 123 N = 3 n = 123 N = 3

-23 n = -23 N = 2 n = -23 N = 2

5 n = 5 N = 1 n = 5 N = 1
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