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Постановка задачи

Создать объект, который сообщает об отработке конструктора и деструктора. У объекта
нет свойств и функциональности. Написать программу, которая: 1. Создает объект. 



Описание входных данных

Отсутствует. 

Описание выходных данных

Первая строка, с первой позиции: Constructor Вторая строка, с первой позиции: Destructor 

Метод решения

Потоки ввода-вывода cin, cout

Объект класса MyClass

Свойств нет

методы:  class1  (сообщает  об  отработке  конструктора),  class2  (сообщает  об  отработке
деструктора)

Описание алгоритма

Функция: main

Функционал: основная программа

Параметры: нет



Возвращаемое значение: 0

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1 Переменная класса test ∅
Класс объекта: MyClass

Модификатор доступа: public

Метод: MyClass

Функционал: вывод Constructor

Параметры: нет

Возвращаемое значение: нет

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1 Вывод Constructor ∅
Класс объекта: MyClass

Модификатор доступа: public

Метод: ~MyClass

Функционал: вывод Destructor

Параметры: нет

Возвращаемое значение: нет

№ Предикат Действия № перехода Комментарий

1 вывод Destructor ∅

Блок-схема алгоритма



Код программы



Файл main.cpp 

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <iostream>
#include "MyClass.h"
using namespace std;
int main()
{
        MyClass test;
        return(0);
}

Файл MyClass.h 

#ifndef MYCLASS_H
#define MYCLASS_H
#include <iostream>
using namespace std;
class MyClass
{
public:
        MyClass()
        {
                cout << "Constructor" << endl;
        }
        ~MyClass()
        {
                cout << "Destructor";
        }
};
#endif

Тестирование

Входные данные Ожидаемые выходные 
данные 

Фактические выходные 
данные 



Constructor Destructor Constructor Destructor
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