БИЛЕТ 14
1. Г (Механизмы…)
2. Граничная
3. В (Узел Диалога)
4. Завершение-терминатор
5. Б (ООО ”Ромашка”)
6. [bookmark: _GoBack]Входящего
7. Г (полнота информации)
8. 600 + 1000 + 100 = 1700
9. Б (Нет, неверно)
10.  Д (Синхронное или)
11. Е
12. Д
13. Б
14.  
	Клиент
	Е (Граничная стрелка. Вход)

	Принтер
	Д (Граничная стрелка. Механизм)

	Создать Фото
	А (Блок контекстной диаграммы)

	Обработать
	Б (Блок Декомпозиции с номером А2)

	Отфотографированный
	В (Граничная стрелка выход)


15.  
	Наступило 1 декабря
	Г (Название стартового события)

	Внук
	Е (Неотображается в гр. Модели)

	Подготовить
	Д (Название развр. Пула)

	Уложить
	А (Название задачи)

	Бабушка
	Б (Дорожка 1)


16. 


	Начальник
	E (Role)

	Светлова
	Б(Person)

	Г. Новосибирск
	А(Location)

	Заявка
	Д

	ООО
	В





БИЛЕТ 10
1. А (Отсутствуют на род. Диаграмме)
2. Набор взаимосвязанных
3. Б (Отражает передачу на более высокий уровень)
4. Завершение с отменой
5. Д (Фонвизин Фома Фомич)
6. Функции
7. Б (Регламент)
8. 500 + 600 + 500 = 1600
9. А (Да, верно)
10. Д (Объект + статус объекта)
11. Г
12. Е (Отсутствует среди ответов)
13. Г
14.
	
	Ножницы
	Е (Механизм)

	Изготовить панно
	Д (Контекст)

	Инструкция
	Г (Управление)

	Разработанный 
	В (Выход-Вход)

	Панно
	А (Выход)



15.
	
	Составить
	Д (Развернутый пул)

	Ответственное
	Б (Не отображается)

	Распределить
	Е (Задача)

	Старший
	Г (Дорожка 1)

	Младший
	А (Дорожка 2)



16.
	
	МУП
	Г(Org unt)

	Выпал Снег
	В(Event)

	Раваев
	Е(Person)

	Г. Питер
	Д(Location)

	Загрузить
	Б(Activity)






БИЛЕТ 28

1. Г(необяз на след)
2. IDEF
3. Г (Схема диалога)
4. Множественное завершение
5. Г (Заказ выполнен)
6. Что сделать
7. Д (моделирование бизнес-процесса)*
8. 200 +500+ 1000 = 1700
9. А (верно)
10. Б (Перекрестки)
11. Е (Ответа нет)
12. Д
13. В(Шестеренка)
14. 

	Менеджер
	Е (Механизм)

	Рассчитаная
	Г (Выход-вход)

	Счет
	А (Выход)

	Реквезиты
	Б (вход)

	Выставить
	В (Контекст)




15.

	Дед
	Б (Дорожка 2)

	Почта
	Е (Не отображается)

	Мешки
	В (Конец)

	Снегур
	Г (дорожка 1)

	Список
	А(Задача)








16.

	Работник
	Д (Role)

	Сад
	Г (Org unit)

	Стихи
	В (Event)

	Подобрать
	А (Activity)

	Начальников т.в.
	Е (Person)




БИЛЕТ 2
1. Г(обратная связь по входу)+
2. информационной*+
3. Д – (Г)
4.  Задача на выполнения сценария +
5. А (Сидоров Павел) +
6. Одному +
7. Д – (А)
8. 400+ 600 =1000+
9. Да +
10. В +
11. б+
12. б+
13.а +
14.+
	
	Игрушка
	В+

	Изготовить
	Е+

	Мастер
	Д+

	Заготовка
	А+

	шлифовать
	Г+



15.+
	Клиент
	д

	Отдать
	в

	нотариальная
	а

	Заверить
	е

	нотариус
	б



16.-
	Получить
	г

	Старший
	Б-(Е)

	Заявка
	д

	Служба
	Е-(А)

	ооо
	в





БИЛЕТ 7
1.Е - Б
2.Упорядоченно – По диагонали
3.А - 
4.ДОКУМЕНТ – Объект Данных
5. Б +
6.исключающие или +
7.Б +
8.500+400+300 = 1200 +
9.А +
10.В +
11.Д +
12.В +
13.Е +
14. -
	Сумма
	В - Е

	Чек
	Г

	Адрес
	Е - В

	Телеграмма
	Д

	оператор
	А



15. - 
	Флорист
	А +

	ООО
	Б – В

	Клиент  пришел
	Д - 

	Создать
	Е - 

	Клиент
	В -Б



16. +
	Г. Серпухов
	Б

	Менеджер
	В

	Проанализировать
	А

	ООО
	Е

	Ковалев
	Г




Билет 8

1.а+
2.IDEF+
3.г - А
4.База данных – хранилище данных
5.А +
6. Интерфейсом – интерфейсом в другой процесс
7. А +
8. 600+600+500= 1700 +
9. А - B
10.В +
11.г +
12.б - Д
13.Г +
14.
	Секатор
	Д

	Создать
	А

	Бумага
	Е

	Сформировать
	Г

	Упакованный
	В



16.
	МУП
	В

	Отдел
	В

	Сидоров
	Б

	Залить
	Г

	Г. Можайск
	E



15.
	1
	а

	2
	В

	3
	г

	4
	д

	5
	б



БИЛЕТ 9
1.В+
2. – представления итерация и рекурсия
3. Д+
4. Задача с входящим сообщением – Задача на отправку сообщения
5. В +
6.события и функции +
7.В+
8.1200 +
9.А
10. Б +
11.б +
12.г +
13. Г+
14.+
	Изготовить
	Д

	Инструкция
	Г

	Нитки
	Е

	Игла
	А

	Мягкая
	Б



15.+
	Со1
	А

	Со2
	Г

	Проверить
	Д

	Пао
	Б

	Написать
	Е



16.+
	Возвести
	А

	Дом
	В

	Г.Пушкинно
	Б

	План
	Д

	ООО
	Е



БИЛЕТ 15

1.Г+
2. методология DFD – IDEF3
3.Б+
4. Завершающие событие с ошибкой – Завершение с ошибкой
5.В+
6.Логическая модель данных спроектирована - Логическая модель спроектирована  
7.В-А
8. 1700
9.Б+
10.А+
11.А+
12.А+
13.Г+
14.+
	Юбка
	В

	Детали
	Б

	Раскроить
	Г

	Швея
	Д

	Правила
	А



15.+
	Издательство
	Е

	Главный
	В

	Редактор
	Б

	Организовать
	Д

	Сформировать
	А



16.+
	Кошкин
	В

	Сидоров
	Б

	Г.Смоленск
	Е

	Подготовить
	Г

	Клиент
	А



1.
2.
3.
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